PROJDEME SE DO POHADKY
ZA PRINCEZNOU ZA KRALEM,
PAK ZAS PUJDEM VSICHNI ZPATKY,
DLOUHO MY TAM NEBUDEM.
PRINCEZNICKA S KORALKAMI,
RYTIR CVALA NA KONI,
HLOUPY HONZA, ZLATOVLASKA,
VSECHNY NAJDES V TE ZEMI.
POTKAT MUZEM JEZIBABU,
ViLU, CERTY, VODNIKY,
NEKDY ZASE LOUPEZNIKY,
JAK JE TEN SVET VELIKY.












—~POHADKOVY DETEKTIV-

Nyni mai moZnost zahrat i na detektiva. Dosp@ly ti bude vypravét pohidku, kterou dobfe znds
nebo kterou jsi alespoii jednou slyfel. Nebude to viak stejnd pohidka, jakou vidy sljehdvii. PFi-
béh bude trochu pozménén a tvjm dkolem bude poznat, kdy tomu tak bude. Toho, kdo ti bude vy-
privét, zastavis a povii mu znéni, v jakém zndd pohddku ty. Pak se podive] na obrazky, vybarvi je
a fekni, jak se kterd pohidka jmenuje.
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Vypravéjte ditéti pohddku, kterou znd. Nékteré situace v pfibéhu viak zméfite. Dité md
za Gkol zmény ve vypriavéni postfehnout a fici, jak obvykle pfibéh slychava.
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Vypravuy pohadku,pedio abrazkd, pak ni jo vyharvi.

0 Sipkové Riizence




Sipkova Riizenka
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To byla jedna Ruzenka, Ruzenka, Ruzenka, to
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byla jedna Ruzenka Sipkova.

A prisla za ni baba zla, baba zla, baba zla
a pfisla za ni baba zla a fekla ji:

., Ruzenko milé - usni hned, usni hned, usni hned,
Ruzenko mila - usni hned, na sto let."

A trni rostlo do vyse, do vyse, do vyse
a trnl rostlo do vyse, vys a vys.

Tu jede kolem krasny princ, krasny princ, kréasny princ,
tu jede kolem krasny princ a rekl ji:

.RuZenko mila, probud se, probud' se, probud'se,
Ruzenko mila, probud' se ze spani”.

A byla svatba velika, velika, velika,
a hrala taky muzika, muzika.
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Dodélej radky u hradu podle predlohy:
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OBRATZKOVA
POHADKA

OZNAMIT PANU fg. Tomy SE ALt NECHTELD
DRVAT /22 [B5) 0BYCEINEMU o, A TAK HO PRESVEDGIL,
Ze @ DOSTANE, AZ PREMUZE s VE S
POZNALI, Z€ SE @mn‘:’eno NEBOJT, A TAK SE HO
LEKLI. AE JEDEN 2 T, TEN NEXHYTRESS, si VEDEL
RADY, VZAL SI &2 STRANOU A POSEFTAL MU, ZE @ﬁfci
ONEMOENEL. v TU CHVill &f ZBLEDL, ROZTRASL SE
STRACHY o0 @‘ A POSP/CHAL HONEM POMU.
KDYZ ALE VIDEL, ZE JE @ v PORADKU, JeN SE
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S OETSKE STRANKY

DRACIi SESTRY
V pohadkové zemi ziji tfi
draci sestry - Drakulina,
1 Krakulina a Frakulina.

/ Drakulina a Krakulina jsou
si velmi podobné. Lisi se
jen ve tfech detailech.
Najdete je?

Frakulinu dokreslete tak,

aby vSechny trojuhelniky

- méla zelené, obdélniky a

Ctverce Cervené a kruhy
Zlute.

www.detskestranky.cz © imprimis. vSechna prava vyhrazena






> Dokresli hrad podle teéek, pak si obrazek vybarvi:




OBRATKOVA
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> Najdi dvé stejné koruny a vybarvi je stejnou barvou.

ffy Colorie les couronnes identiques de la méme couleur.

www.matchouteam.com



» PRO SIKOVNE RUCICKY: vyrob si s pomoci rodici loutky a zahraj si s nimi

divadlo. Staci loutky vybarvit, vystfihnout, spojit a predstaveni mize zacit...

MAAK JE EIGEN TREKPOP

®ﬁ Verbind de onderdelen met
= SPLITPENMEN in de
gaatjes. Verbind de
overgebleven gaatjes met
touwljes. Zie de tekening.







UITLEG: |
Kleur de verschillende onderdelen netjes in. Vervolgens maak je de benen en de armen aan het lijf

vast met splitpennen. Maak touwtjes aan de achterkant zoals het voorbeeldje.
Veel knutselplezier!



...k loutkam si mtiZzesS za pomoci krabice, latek a barevnych papirt vyrobit i krasné
divadélko...

papelisimo.es

papelisimo.es



...a Z barevnych papira si nakonec muzete vyrobit i krdsné kulisy hradu. Nebo budou hrady

hezké jen jako obrazky na zed.







